— COR = TINTA

A cor é a musica dos olhos.
Goethe
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TELEVISAO ELETRICA
As oscilacdes eletromagnéticas (radiacdes) divergem entre si
por seus diferentes comprimentos de onda (freqliéncia)

A luz é constituida de ondas eletromagnéticas. Pertencem a familia das ondas eletromagnéticas, além
daluz, também a corrente elétrica, ondas de radio e televisdo, os raios alfa e as radiagbes césmicas.

O comprimento de onda das oscilagdes eletromagnéticas varia entre 1000 quilometros a fragdes de
milicrom. As oscilagdes das ondas eletromagnéticas visiveis, portanto a luz, variam de comprimento entre
400 e 700 nm (nan6metros) ou milimicra.

nm= nandémetro > 1 metro = 10° nanémetros

As cores do espectro
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Variacdo de comprimento das oscilagdes das ondas eletromagnéticas visiveis (a luz),
entre 400 e 700 nm (nan6metros) ou milimicra.

A\

nm= nandémetro > 1 metro = 10° (10.000.000.000) handometros

As cores do espectro
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Prisma de Cristal

Tela Branca

Na luz branca estdo contidas todas as cores visiveis, portanto a cor é apenas uma parte da luz branca.
Mediante a refragao da luz branca em um prisma de cristal se produz o espectro. O espectro € a separagao das
radiagdes contidas na luz; sua ordem é sistematica, segundo o comprimento de onda.

Passagem da luz branca através de um prisma,

sua decomposicao e projecao sobre uma tela branca
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As cores do espectro sao azul-violeta, azul-ciano, verde,

, vermelho-laranja e vermelho. As cores de um sé
comprimento de onda se chamam monocromaticas. O magenta nao
estd contido no espectro devido ao fato de nao ser monocromatica.
Obtém-se o magenta sobrepondo-se a projecao dos extremos, ou
seja, o vermelho-laranja e o azul-violeta.

Azul-violeta Magenta Vermelho-laranja

As cores do espectro



As cores basicas da sintese aditiva sao vermelho, azul e verde.
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SINTESE ADITIVA - Resultado da mistura das trés cores-luz




O ponto inicial

O ponto final

VERMELHO AZUL VERDE

= = &

O ponto inicial da sintese aditiva é o preto
Este correspondente a ndo existéncia de oscilagoes eletromagnéticas visiveis

O ponto final da sintese aditiva é o branco

SINTESE ADITIVA - Resultado da mistura das trés cores-luz
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Sobreprojetando duas cores primarias aditivas,

produz-se o tom de uma cor primaria subtrativa.

p O verde e o azul ddo o ciano ‘+‘=.

A mistura aditiva do vermelho e verde da o amarelo . -+ . —

} O azul/violeta e vermelho dao o magenta ‘ + ‘ = .

SINTESE ADITIVA



As cores basicas da sintese subtrativa sdo ciano, e magenta.

AMARELO

SINTESE SUBTRATIVA- Resultado da mistura das trés cores-pigmento



O ponto inicial —>

AMARELO

O ponto final

v

O ponto inicial da sintese Subtrativa é o branco

Esta correspondente a todas oscilagoes eletromagnéticas visiveis

O ponto final da sintese aditiva é o preto

SINTESE SUBTRATIVA- Resultado da mistura das trés cores-pigmento
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Misturando duas cores primarias subtrativas,

produz-se o tom de uma cor primaria aditiva.

} O amarelo e 0 magenta dao o vermelho SIS . —_ ‘

p O magenta e o ciano dé o azul/violeta . “r . — ‘

P Ociano e o amarelo da o verde ‘ 4 = ‘

SINTESE SUBTRATIVA
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amarelo

vermelho ‘ ‘ verde

magenta ‘

‘ ciano

azul-violeta

RELACAO DAS CORES
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amarelo/azul-violeta

vermelho/ciano ./

magenta/verde

verde/magenta

ciano/vermelho

azul-violeta/amarelo

RELACAO DAS CORES




ORIGEM DA TINTA

} Seiscentos anos antes que Gutenberg inventasse os tipos mdveis, os chineses ja dominavam

as técnicas para a fabricacao de tintas. A receita basica era constituida de negro-de-fumo*
somado a uma mistura de cola e agua ou dleo de linhaga. Assim como o papel, também

inventado pelos chineses, as tintas foram aperfeicoadas com o passar dos anos.

>k Pigmento finamente dividido, intensamente escuro, constituido de carbono, obtido por queima incompleta
de gas ou dleo natural, empregado na formulacao de tintas pretas.

A qualidade do produto foi melhorada com a adigao de substancias vegetais, minerais e pastas
bases. Mas foi somente com a descoberta dos pigmentos, derivados do alcatrao de hulha*,

gue a revolugdo das cores se tornou viavel.

X Mistura liquida, negra, viscosa, obtida na destilacdo de carvao mineral.

} O dleo de linhagca que compunha a férmula original cedeu lugar aos dleos sintéticos. Esta

modificacdo facilitou a secagem. A estabilidade das tintas foi melhorada com a introducao
gradual de resinas a receita original. Hoje, a industria produz tintas que imprimem a secagem
com maior velocidade, tintas que secam por evaporacgao (tipo heat-set) ou por acao de

ultravioleta.

TINTAS E COR
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} Tintas de diferentes cores e suas composicdes sao instrumentos que auxiliam a

transformacdo de um suporte em impresso.

A pelicula de tinta depositada sobre um suporte resulta na cor, intensidade e
brilho da imagem.

} A relagao tinta-papel abrange uma série de aspectos que devem ser cuidados

para que seja obtido um resultado harmonioso.

TINTAS E COR
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} Uma tinta € constituida basicamente de dois elementos principais:

o0 pigmento e o aglutinante ou base.

A base é o elemento de ligacao e fixacdo das particulas de pigmento;
geralmente sdao usados vernizes, plasticos ou oleos.

} Os pigmentos determinam a cor da tinta. Sdo materiais coloridos que, moidos, se
misturam como liquidos de fixacao (base) para formar tinta. Podem ser sollveis
(anilinas) ou sodlidos. Os pigmentos sélidos ficam em suspensdo na base, formando,
normalmente, as tintas opacas. Os pigmentos classificam-se, segundo sua origem,

em minerais organicos e inorganicos.

TINTAS E COR
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» Intensidade relacionada com o espectro

Resisténcia a acao de agentes quimicos e fisicos
(luz, alcalis*ou acidos, vernizes, parafina etc.)

» Possibilidade de se misturar outras cores sem se alterar

*sSoda caustica, bicarbonato de sédio, cinzas de madeiras etc.

CARACTERISTICAS A CONSIDERAR NAS TINTAS
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»  Cobertura por intensidade
Capacidade por espessura
»  Transparéncia

»  Secatividade

P  Aderéncia e viscosidade

QUALIDADES DAS TINTAS



ADITIVOS E CORRETIVOS

As tintas ja vém prontas para uso, mas em determinadas condigdes a adicao de
certas substancias pode ser necessaria para incrementar o desempenho ou
corrigir alguma propriedade. Quanto menos aditivos ou corretivos forem

adicionados astintas, melhor.

» VERNIZ MORDENTE

Fabricado com éleo de linhaga, cozido em alta temperatura, é viscoso e pegajoso.
Costuma ser empregado na preparacao da tinta como mordente e para aplicacao de
purpurina. E adicionado em pequenas quantidades nos casos de tintas pouco
consistentes: aumenta a viscosidade.

PASTA ANTI-TACK
Corta a liga da tinta tornando-a macia. E fabricada a base de ceras polietilénicas; evita
que a tinta provoque arrancamentos superficiais das fibras do papel

} LACA ANTIVELATURA
Tem como funcdo eliminar a velatura nas cores suscetiveis e também quando este
problema se manifesta durante a impressdo. A velatura é caracterizada pela coloragao
mais intensa das areas brancas do papel e, entre outras causas, como chapas e
regulagem de maquina, pode ser ocasionada pela tinta.

QUALIDADES DAS TINTAS



» DILUENTES

Sao usados para diminuir a viscosidade e o encorpamento das tintas, aumentando a sua
penetracao no suporte, quando usados em excesso causam velaturas e perda de brilho
naimpressao. A adicao maxima permitida é 5%.

VERNIZ SOBRE IMPRESSAO

E utilizado para dar um acabamento brilhante ao impresso, tendo finalidade decorativa
em varios trabalhos como embalagens, capas de revistas e rotulos. Trata-se de um
meio-0leo obtido de resinas claras e nao pigmentado, usado da mesma forma que as
tintas de impressao nos equipamentos convencionais.

» SECANTES

Produtos que quando adicionados as tintas ativam o processo de secagem que consiste
na transformacao da tinta em uma pelicula sélida perfeitamente aderida ao suporte.
Quando usado além da proporcdo devida, os secantes sao muitas vezes prejudiciais e
podem causar colagem das folhas ou alteracao da cor.

QUALIDADES DAS TINTAS
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} Geralmente as tintas offset tém maior concentracdao que as tipograficas™
para compensar as finas peliculas aplicadas pelo processo. A espessura da
tinta aplicada em offset é aproximadamente a metade das usadas em
tipografia.

A secagem das tintas offset pode ocorrer de quatro formas: oxidacao,
evaporacao e altas temperaturas, penetracao e combinacao de sistemas.

} O funcionamento das tintas offset é afetado pelo material com que se esta
trabalhando. Geralmente, os papéis ndo-revestidos (tipo offset) nao
apresentam dificuldades; os papéis revestidos, tipo cuché, sao propensos
ao arrepelamento ou a absorgao excessiva do veiculo. Estes problemas
podem ser reduzidos com a escolha cuidadosa dos veiculos, pigmentos e
secantes.

*Tintas tipograficas - clichés (matriz) de autorelevo: flexografia, Offset seco

TINTAS OFFSET



CARACTERISTICAS -

} As tintas de impressdo UV sdo as tintas sem solventes, a base de ligantes prepolimeros e
monomeros, que endurecem em fracao de segundos pela relatividade de um fotoiniciador,

sob a irradiacdo de raios ultravioleta. Pelo seu aspecto e suas caracteristicas reoldgicas™,
as tintas UV atuais sdao comparaveis as convencionais. O seu equilibrio dgua/tinta é bom.
As tintas UV possuem um nivel de qualidade que assegura uma utilizagao pratica.

As tintas UV sdo muito estaveis sobre a maquina, deve-se dizer que elas ndo secam nem
no tinteiro nem sobre a rolagem, mesmo quando apds paralisacdes prolongadas. As

lavagens freqlientes do equipamento ndao sdo necessarias.

} As impressoes UV podem ser imediatamente tratadas (por exemplo, cortadas, laminadas,

dobradas etc.)

As tintas UV podem ser impressas sob uma gama grande de suportes e abrangem toda a

espécie de papéis e cartoes.

*A reologia, ciéncia que estuda o comportamento dos liquidos, considera que a consisténcia de uma tinta esta

em funcdo de um certo nimero de propriedades: a aderéncia, tensdo superficial, tixotropia, viscosidade etc.

TINTAS POR SECAGEM ULTRAVIOLETA



ADITIVOS E CORRETIVOS

Pigmento Camada de tinta sobre papel nao revestido
imediatamente apo6s a impressao

Veiculo da tinta

Fibras do papel

o IV VL

Poros capilares

Camada de tinta ap6s absorcao de seu
Pigmento veiculo pelo papel

Veiculo da tinta

Fibras do papel
Poros capilares

Baseado no livro What the Lithographer should know about ink de Robert F. Reed

QUALIDADES DAS TINTAS



Pigmento

Veiculo da tinta

Poros capilares
no revestimento

Fibras do papel

Poros capilares

Pigmento

Veiculo da tinta

Poros capilares
no revestimento

Fibras do papel

Poros capilares

ADITIVOS E CORRETIVOS

Camada de tinta sobre papel revestido
imediatamente apos a impressao

Camada de tinta ap6s absorcgao de seu
veiculo pelo revestimento

QUALIDADES DAS TINTAS
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A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO

PAFEL
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} Cada processo de impressao requer uma tinta com caracteristicas diferentes.

A tinta usada é também determinada pelo tipo e velocidade da impressora, a
superficie a serimpressa e o uso final da peca impressa.
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D Tintas para tipografia

Projetadas para imprimir com superficies em relevo.
Elas devem ser pegajosas e ter viscosidade suficiente
para se agarrar a superficie da chapa até ser impressa.

Adicionalmente, cada tipo de impressora tipografica
requer uma tinta com uma combinacgao diferente de

ingredientes.
As impressoras de platina usam uma tinta que nao flui livremente e é muito pegajosa.
As tintas das impressoras rotativas sao menos pegajosas.

Uma outra razdo para usar tintas liquidas nas impressoras rotativas é a alta velocidade;
quanto maior a velocidade mais finas precisam ser as tintas.

As tintas para tipografia secam por absorcao, evaporacao ou oxidagao/polimerizagao.

A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO
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D Tintas para offset
Projetadas para imprimir com superficie plana.

As tintas "litho" sao normalmente mais pastosas e mais
viscosas, tendo corpo mais pesado do que as tintas para
tipografia.

Elas devem ter resisténcia a acdo da umidade da dgua usada na
impressao offset.

Como a pelicula de tinta depositada na superficie do papel tem cerca da metade da
espessura da usada na tipografia, deve ter cor forte para compensar.

Para fornecer a tinta apropriada para offset, o fabricante precisa saber se serd usada em
impressoras de uma cor, duas ou quatro cores, e também a ordem em que serao
impressas.

As tintas para offset secam normalmente por evaporagao, oxidagao/polimerizagao ou
penetracgao.

A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO
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P Tintas para rotogravura
—1 Projetadas para imprimir com superficie em baixo-relevo.

-1

) As tintas para rotogravura devem ser muito fluidas para encher
os milhares de pequenos buracos e ao mesmo tempo ter corpo e
adesao suficientes para serem tiradas das cavidades e
transferidas para o papel.

Elas devem ser totalmente isentas de particulas duras que
possam arranhar o cilindro gravado ou a chapa.

A consisténcia da tinta deve ser mantida para permitir que a
faca ou racla limpe adequadamente a chapa e assegure a correta transferéncia da imagem

para o papel. e

CILIMORD
IWMIPR=550R

As tintas para rotogravura sdao de secagem rapida e secam
normalmente por evaporacgao. (Elas podem secar também por absorcao
ou oxidacgao.)

As tintas para rotogravura, que utilizem solventes muito volateis,
devem ser manuseadas com cuidado.

A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO

Is
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D Tintas para serigrafia (silk-screen)

Projetadas para serem forgadas através de uma reticula

de malhas sobre uma larga variedade de superficies,
como papel, cartao, metal, ceramica e vidro.

As tintas para impressao em serigrafia sao pastosas e

amanteigadas.

Para assegurar boa adesao, o aglutinados precisa ser trocado para ajustar-se a superficie

a serimpressa.

Para evitar o entupimento da tela é importante que os solventes ndo se evaporem

rapidamente.

A espessura da pelicula da tinta é controlada pela tamanho da malha, e a espessura da
camada é dez vezes maior que a utilizada na impressao offset.

A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO



I CARACTER{STICAS BASICAS [}

P Tintas para flexografia

Uma outra forma de impressdo tipografica que emprega
chapas de borracha e tintas de anilina.

Projetadas para imprimir em larga variedade de superficies,
incluindo papel, celofane, plastico e folhas de metal.

A flexografia é extremamente popular na industria de

embalagens. Na Europa e Nos Estados Unidos ja utilizada

para a impressao de jornais.
As cores da tinta sdo brilhantes, fortes, opacas e podem ser resistentes a luz e a abrasao.

As tintas para flexografia sao muito fluidas e de rapida secagem e podem, portanto, ser
impressas em altas velocidades.

A maioria das tintas para flexografia tem uma base de alcool e secam por evaporacao;

outras tem uma base de dgua e secam por absorgao ou por evaporacao.

A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO
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P Tintas para letterset (offset seco)

Como o /etterset é uma combinacdo de tipografias e offset,
as tintas para este método de impressao também combinam

as necessidades do offset as da tipografia.

Elas sdo transferidas da chapa de impressao para o cilindro

e para o papel em uma impressora offset especial, que nao

requer o uso de uma fonte de dgua.

Como ndo se usa uma solugdao aquosa, ha maior latitude no veiculo a ser usado na
fabricacao datinta.

A espessura da pelicula de tinta é similar a usada naimpressao offset normal.

As tintas para /etterset secam da mesma forma que as tintas para offset e tipografia.

A TINTA E OS PROCESSOS DE IMPRESSAO
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D O QUE E ESCALA EUROPA?

Variagoes tonais das cores utilizadas em off-set: ciano, magenta, amarela e preto.

Muito importante para se determinar as cores desejadas na selegao de cores.
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Exemplo da Escala Europa

O exemplo ao lado da Escala Europa,
partindo dos valores da cor amarela em 30%,

adicionando 10 % tanto da cor Cian, como da cor Magenta

ESCALA EUROPA



» O QUE E PANTONE?

} Trata-se de um catalogo cuidadosamente elaborado contendo 1.114 cores soélidas do
PANTONE MATCHING SYSTEM, sendo 147 cores novas e 7 cores metalicas adicionais,
identificadas pelo seu numero universal. Este processo é largamente utilizado em todo o

mundo facilitando a escolha e a padronizacao de cores. Todas as cores sao misturadas a
partir de um conjunto de 14 cores basicas.

Quando se tratar de trabalhos cujo uso da tinta escolhida seja em pequena

quantidade, a propria oficina ou o fotolito elaborard a tinta através das
indicagdoes de mistura do guia.

} Em se tratando de maiores quantidades de tinta, estas poderao ser solicitadas
ao fabricante através da mesma numeragao constante no guia.

} PARA QUE SERVE O GUIAPANTONE?

Realmente € um método simples e bastante preciso para se obter a tonalidade desejada. O
guia deve ser usado em todo o processo do trabalho grafico, isto é, do artista que

desenvolveu e criou o trabalho, ao grafico que produzira fielmente as cores indicadas pelo
artista.

GUIA PANTONE DE TONALIDADES



